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Informacgao-Prova de Equivaléncia a Frequéncia

Disciplina de Aplicagdes Informaticas B

Prova 303

12.2 Ano de Escolaridade

2024

O presente documento divulga informacdo relativa a prova de equivaléncia a
frequéncia da disciplina de AplicagGes Informaticas B do ensino secundario, a realizar

em 2024, nomeadamente:

= Objeto de avaliacdo

= Caracteristicas e estrutura

= Critérios gerais de classificagdo
= Duragao

=  Material autorizado

Objeto de avaliagao
A Prova de Equivaléncia a Frequéncia de Aplicacdes Informaticas B tem por referéncia o
programa da disciplina. Permite avaliar competéncias e contelddos passiveis de

avaliacdo numa prova escrita de duracdo limitada.

Competéncias

Resolver problemas com recorrendo a programagao Pascal:
e Saber utilizar uma linguagem de programacao de Alto Nivel
e Criar exemplos através da linguagem académica “Pascal”;

Resolver problemas recorrendo a programagao em Appinventor2 ou C Sharp-C#:
e Desenhar a interface em Applnventor2 ou C#:
e Criar a estrutura bdsica de um programa;
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e Saber declarar variaveis;
e Saber utilizar expressdes logicas e aritméticas;
e Saber utilizar Estruturas de controlo;

e Saber definir e utilizar Arrays e registos.

Saber manipular imagens no Photoshop para:
e Tratar, compor e criar imagens e texto;
e Utilizar camadas e as suas opcoes;
e Utilizar modos de mistura de camadas;
e Utilizar os estilos de camadas;
e Utilizar filtros;
e Utilizar camadas de ajuste;
e Utilizar méscaras de camadas;
e Utilizar as ferramentas da toolbox;
e Utilizar imagens externas.

Saber utilizar o Corel Draw para:
e Desenhar imagens vetoriais;
e Usar as Barras de ferramentas: ToolBox; Status Bar; Property Bar; Object
Properties, Text Properties.

Os contetidos a avaliar abrangem as seguintes unidades tematicas:
1. Conceitos fundamentais e programacdo na linguagem Pascal e Visual Basic.
2. Edicdo de imagem no Photoshop
3. Criacdo e Edicdo de imagens Vetoriais — Corel Draw.

Caracteristicas e estrutura

— Aprova é constituida por quest®es praticas, todas de resposta obrigatdria.

— A prova serd composta por trés grupos de questdes:

Grupo |
e Introdugdo a Programacao - Pascal
e Introdugdo a Programacado aplicada aos eventos — Applnventor2
ou C Sharp-C#:
Grupo Il
e Utilizacdo de Sistemas Multimédia — Adobe Photoshop
Grupo lll

e Utilizacdo de Sistemas Multimédia — Corel Draw
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— Todos os itens exigem apresentacdo das respostas em formato digital e dos

respetivos procedimentos para a plena execu¢do dos mesmos.

Valorizagdo dos contelidos na prova

Cotacao

Temas (em pontos)

Conceitos fundamentais e programacado na linguagem:

110
Pascal e Applnventor2 ou C Sharp-C#:
Edicdo de imagem no Photoshop 40
Criacdo de imagens Vetoriais no Corel Draw 50

Critérios gerais de classificagao

Questoes de carater pratico:

e A classificacdo a atribuir a cada resposta, subdividida em alineas, podera ser ou
ndo expressa por um numero inteiro.

e As respostas consideradas incompletas, corresponderd uma classificacdo
ponderada.

e Aclassificacdo ndo deve ser prejudicada pela utilizacdo de dados incorretos.

e (O examinando deve respeitar sempre todas as instrucdes relativas ao método a
utilizar na resolugdo de uma questdo.

o Ha questdes que podem ser corretamente resolvidas por mais do que
um método. Sempre que o examinando utilizar um método de resolucdo
nao contemplado nos critérios especificos, caberd ao professor corretor
adotar um critério de distribuicdo da cotacdo que julgue adequado.

e A resolugdo apresentada pelo examinando deve ser inequivoca, no
cumprimento das recomendacdes. Se tal ndo acontecer, sdo classificadas com
zero pontos as etapas em que as recomendagdes ndo forem respeitadas.

e Todas as questdes devem ser guardadas no formato original dos programas a
serem utilizados, o seu incumprimento resultard na anulacdo completa da
questao.

e A gravacao da prova em formato digital é da responsabilidade do examinando,
devendo este ir guardando frequentemente o seu trabalho. Esta terd de ser
impressa e rubricada pelo examinando e professor vigilante.

Duragao

A prova tera a duracdo de 90 minutos sem tolerancia.
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Material autorizado

O examinando deve usar o computador fornecido pela escola com os programas
necessarios instalados. S6 podera recorrer a utilizacdo da Internet para programar,

exclusivamente, na ferramenta Applnventor2, ficando interdita a abertura de outros
programas que nao estejam especificados nesta informacao.

e Esferografica preta ou azul.

O aluno deverd usar apenas os seguintes programas:

e Microsoft Visual Studio 2010 ou Superior
e Applnventor2;

e Adobe Photoshop CS6 ou Superior

e Corel Draw X5 ou Superior

No final a pasta com o conteldo da resolucdo do exame sera gravado em CD/DVD e
entregue aos professores vigilantes.
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